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COLLIER OES BRISINGAR

1 action : Si vous réussissez un test de Technique (Magie Sejdr)/17
— 20 si la cible est un Jotunn ou un Asgardien — Freya séduit d’un
simple regard une cible de son choix. Cette derniere doit obéir a tout
ordre de Freya — ne la conduisant pas a une mort certaine —, sauf
si elle remporte une opposition Volonté/Eloquence. 1.’ effet dure tant
que Freya ne nuit pas ouvertement a sa cible. Cet Atout n’affecte pas
les Boss — cf. fiche 6.

1 point d’héroisme : La cible séduite obéit aveuglément a Freya
tant qu’elle reste en sa présence.

PREMIERE VALKURIE

1 action : Si vous remportez une opposition Technique (Magie
Sejdr)/Résistance face a un personnage — qui n’est pas un Boss —,
Freya lui impose le sceau de la fatalité. Jusqu’a la fin du prochain
combat, les attaques de celle-ci bénéficient gratuitement de la prime
Efficacité — excepté contre Freya —, mais toutes les attaques qui la
visent bénéficient gratuitement de la prime Attaque meurtriére.

1 point d’héroisme : Freya peut imposer le sceau sur un Boss.

ESQUIVE GRACICUSE

Les attaques visant Freya s’opposent toujours a ses Réflexes et non a
sa Défense ou a sa Résistance.

1 point d’héroisme : Si une telle opposition est remportée par
Freya, elle peut immédiatement effectuer une attaque par un coup
d’aile. Cette riposte nécessite un test d’Acrobatie/Réflexes, cause
3d6+3 points de dégats et ne compte pas pour une action.

CAPE VALSHhAQDIR

1 action : si vous réussissez un test de Technique (Magie Sejdr)/18,
Freya se transforme en faucon. En plus de voler, elle bénéficie
alors d’un bonus de 3 a ses tests de Perception. Réussir un test de
Perception/20 permet de deviner que cet animal n’est pas ce qu’il
semble &tre. Reprendre sa forme normale est une action ne nécessitant
aucun test. ;
1 point d’h.éroisme : Sous forme de faucon, au prix d’une a(_:t_iori',',‘_' 5,

Freya effectue une attaque en piqué sur une cible de son choix. Cette 3

attaque bénéficie de la prime gratuite Efficacité et cause 3d6+3_ppints-{
de dégats, avec la propriété 6+. Y 3




